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Rund um unsere Kulturjugendherberge bieten wir euch gemeinsam mit 
dem Kulturnetzwerk Koppelschleuse Meppen vielfältige Programme 
an. Dabei arbeiten wir mit dem Emsland Archäologie Museum, dem 
Stadtmuseum und der Kunstschule auf dem Gelände sowie mit vielen 
weiteren Anbieter*innen in der Region zusammen. Unsere Programme 
berücksichtigen die Themen Inklusion und Diversität. Alle Veranstal-
tungsorte sind barrierefrei. In unserem Haus und auf unserem park-
ähnlichen Gelände findet ihr Ruhe und Entspannung – und darüber 
hinaus jede Menge Möglichkeiten für Aktivitäten. Gern organisieren 
wir einen Bustransfer zu externen Programmen für euch. 
 
! Bitte berücksichtigt, dass die angegebenen Preise für Gruppen ab 
20 Personen und für Kinder und Jugendliche bis 18 Jahre gelten. Eine 
rechtzeitige Absprache der Programme, mindestens sechs Wochen 
vorher, ist hilfreich, um eurer Klasse/Gruppe einen angenehmen 
Aufenthalt zu ermöglichen.

Worauf ihr euch  
verlassen könnt!
Seit über 100 Jahren vertreten 
die Jugendherbergen Werte, die 
das Leben bereichern. Für alle, 
die mit offenen Augen durch die 
Welt gehen. Und die dabei erle-
ben, dass man Spaß, Spannung, 
Genuss, Bildung und verantwor-
tungsvolles Handeln wunderbar 
miteinander in Einklang bringen 
kann. Die Gemeinschaft genie-
ßen und aufeinander zugehen. 
Mutig. Auch mal übermütig. 
Denn junge Menschen brauchen 
kein Korsett, wenn sie Rückgrat 
haben. Wir verbiegen uns höchs-
tens beim Sport. Oder beim 
Lachen. Lebenswert. Beneidens-
wert. Mehr wert.
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Unsere Themenwelten
Damit ihr schnell ein passen-
des Angebot findet, haben 
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Kultur & Gesellschaft

Gesundheit & Sport
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KOPPELSCHLEUSE MEPPEN
Kultur und Tourismus in einer reizvollen Umgebung zusammenführen – das ist das Ziel des  
Kulturnetzwerks Koppelschleuse Meppen.

Die fünf Partner des Netzwerks sind die Kulturjugendherberge Meppen, die Museen an der Koppelschleuse, der 
Meppener Kunstkreis e.V. mit seiner Kunstschule, die Stadt Meppen und die Stichting Van Gogh & Drenthe 
(NL). Zusammen bieten wir euch ein vielfältiges Veranstaltungsprogramm zu Bildender Kunst, Archäologie, 
Stadtgeschichte und Theater. Ausstellungen, Seminare und Projekte gehören ebenso dazu wie Übernach-
tungsmöglichkeiten, Seminarräume, Werkstätten und Gastronomie sowie die Unterstützung Interessierter bei 
der Durchführung eigener Veranstaltungen. 

Der Name des Kulturnetzwerks Koppelschleuse beruht auf der unmittelbaren Nachbarschaft zur historischen 
Koppelschleuse – einer besonderen Schleusenform, bei der zwei Schleusenkammern hintereinander einge-
richtet wurden, um einen größeren Höhenunterschied zu überwinden.

MEPPEN. STADT IM GRÜNEN – STADT AM WASSER
Abseits der Hektik der Großstädte, am westlichen Rand Niedersachsens und nur knapp zwanzig Kilometer von 
der niederländischen Grenze entfernt liegt die alte Festungsstadt Meppen. Ihre geschichtlichen Wurzeln rei-
chen mehr als 1.200 Jahre zurück. Als Kreisstadt des Landkreises Emsland bietet sie mit ihrer aufstrebenden 
Wirtschaft, einem umfangreichen Angebot in Sachen Schule, Sport und Kultur sowie den zahlreichen Freizeit-
möglichkeiten viel Lebensqualität – nicht nur für die Einwohner*innen. Sie begeistert auch viele Gäste – zum 
Beispiel in der Kulturjugendherberge Meppen!
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Gästezimmer

» 	insgesamt 145 Betten in 38 Zimmern
» 	familienfreundliche 1- bis 4-Bettzimmer
»	 alle Zimmer im Hauptgebäude  

mit Dusche/WC

» 	separates Familien-/Gruppenhaus für bis zu 13 Personen, 
	 4 Zimmer mit gemeinsamem Bad und Wohnzimmer 
» 	4 Zimmer mit Dusche/WC sind behindertenfreundlich  

eingerichtet

TAGEN UND ÜBERNACHTEN
Ob kleine Klausur oder große Tagung, ob gruppenbildendes Seminar oder wissenschaftliches Kolloquium – die 
Kulturjugendherberge Meppen bietet den passenden Rahmen für eure Veranstaltung. Bei uns tagt ihr in hellen, 
mit professionellem Tagungsequipment ausgestatteten Räumen.

Tagungsausstattung

» TV	 » Pinnwände	 » Beamer	 » Flügel
» Leinwand	 » Mikrofonanlage	 » Musikanlage
» Flip-Charts	 » Internetzugang	 » Moderationskoffer	

» max. 70 Personen bei Konferenzbestuhlung
» Aktivraum im Untergeschoss
» weitere Gruppenräume

Tagungsräume

» 5 Tagungsräume, die sich durch variable 
   Trennwände verändern lassen 
» max. 180 Personen bei Reihenbestuhlung

Ein flexibles Verpflegungskonzept, variable Essenszeiten, frisch zubereitete Speisen und eine moderne, aus-
gewogene Ernährung. Übernachtung und Vollverpflegung zu fairen Preisen. Voraussetzung für die Nutzung 
der Jugendherberge ist die Mitgliedschaft im Deutschen Jugendherbergswerk.

Mehr Infos unter: www.jugendherberge.de/mitgliedschaft
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125,– €*
pro Person

2 Ü/VP

3. - 8. Klasse | ganzjährig

Staunen – anfassen – selbermachen: Hier werden Schüler*innen zu Abenteurern und tauchen tief in die 
Geschichte Meppens und des Emslands ein! Drei unserer beliebtesten Programmbausteine inklusive ÜN/VP bilden 
das Gerüst für dieses Pauschalangebot. Unser „Waschweib Fina“ nimmt die Klasse mit auf einen abendlichen 
Rundgang durch die Stadt Meppen von vor über zweihundert Jahren. Nach diesem Zeitsprung sieht man die 
Stadt mit anderen Augen, denn Fina kennt so manches Geheimnis! 

Weiter geht es mit der Erkundung des Emslands und seiner archäologischen Schätze. Die Ur- und Frühgeschich-
te hält echte „Aha-Erlebnisse“ bereit – und lässt manchen darüber staunen, was für geschickte und einfalls-
reiche Charaktere unsere Vorfahren waren. Um die neu gewonnenen Erkenntnisse zu vertiefen, probiert sich 
die Klasse im Töpfern aus. Alternativ dazu gehen alle gemeinsam im Stadtmuseum an der Koppelschleuse auf 
Reisen ins Mittelalter oder auf Schatzsuche im Museum. 

In der Kunstschule an der Koppelschleuse tobt sich die Klasse dann künstlerisch aus: Bei einer Fantasiereise 
kann sich jede*r Einzelne auf unendlich viele Arten individuell ausdrücken. Die Ateliers der Kunstschule haben 
dafür neben dem perfekten Arbeitsraum auch geschulte Dozent*innen, die die Kinder mit Liebe, Engagement 
und Hingabe in ihrem künstlerischen Prozess unterstützen und begleiten.

*Leistungen: 2 ÜN/VP, inkl. 3 verschiedene Programmangebote (s.o.) 
*Preis: 125,– € pro Person

Koppelschleuse Spezial

PAUSCHALPROGRAMME FÜR SCHULKLASSEN

Kultur & Gesellschaft
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285,– €**
4 Ü/VP

pro Person

165,– €*
2 Ü/VP

pro Person

ab 3. Klasse | ganzjährig

Vom Klassenraum ins Zirkuszelt

Hier macht der Zirkus Schule! Unter unserer riesigen Zirkus-
kuppel, zwischen Himmel und Erde werden Träume wahr – für 
jede*n Einzelne*n und für die ganze Klasse! Professionelle 
Zirkuspädagog*innen stellen mit den Schüler*innen ein Programm 
auf die Beine, das es in sich hat: Jonglieren, Einradfahren, Seiltan-
zen – und das in einem Zirkuszelt direkt auf unserem Gelände! 

Alle halten den Atem an, wenn aus der Klasse eine Menschen
pyramide wird und freuen sich miteinander, wenn wieder ein 
artistisches Kunststück gelingt. Ausprobieren, staunen, einander 
helfen und es gemeinsam schaffen: So wird aus der Klasse nebenbei 
ein eingeschworenes Team! Und auch das Selbstbewusstsein wächst 
unter der Zirkuskuppel in ungeahnte Höhen. 

Der krönende Abschluss einer Zeit voller neuer, überraschender 
Eindrücke ist die Aufführung, bei der die Klasse zusammen ihr 
Zirkusprogramm auf die Bühne bringt.

Manege frei!

Mindestteilnehmerzahl: 20 Personen

Ermäßigung: Pro 11 Personen 1 Freiplatz ab 4 Ü/VP. Der Freiplatz enthält kostenlose 
Unterkunft und Verpflegung. Für jede Klasse gibt es maximal 2 Freiplätze. 

Option 1: Wir machen Zirkus
*Leistungen: 2 Übernachtungen mit VP, Zirkusprogramm an einem Tag 
*Preis: 165,– € pro Person

Option 2: Manege frei!
**Leistungen: 4 Übernachtungen mit VP, Zirkusprogramm an 2 Tagen 
**Preis: 285,– € pro Person

Kultur & Gesellschaft
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2,50€*

pro Person

PROGRAMMBAUSTEINE IM RAHMEN  
DES KULTURNETZWERKS KOPPELSCHLEUSE MEPPEN

„Wo sind wir denn hier gelandet?“ Anhand eines Fragespiels erkunden 
die Schüler*innen die Stadt Meppen auf eigene Faust. Die Rallye führt 
von der Jugendherberge einmal durch Meppen und zurück.

*Preis: 		  2,50 € pro Exemplar

Stadtrallye: Meppen entdecken

*Dauer: 	 ca. 2 Std.

1. - 8. Klasse
Bei einem Streifzug durch die alte Festungsstadt Meppen wird die 
Geschichte der Stadt auf eine mitreißende Art erlebbar gemacht! 
Die Schüler*innen erfahren viel über die Entstehungsgeschichte 
der Stadt und das Leben der Ackerbürger*innen. Ihr seht, dass 
Meppen einst eine beeindruckende Festungsanlage und eine Burg 
hatte, besichtigt den Rathaussaal und vieles mehr. Bitte wetter
feste Kleidung mitbringen!

*Preise: 		 6,– € pro Person

Stadtführung für junge Leute

*Dauer: 	 1,5 Std.

ab 1. Klasse

Das Waschweib Fina nimmt die Klasse mit in das Meppener Leben 
vor 200 Jahren – und erzählt Wahres, Sagenhaftes und Schauer-
liches aus der langen Geschichte der alten Stadt am Wasser. Die 
gesamte Führung findet draußen statt und ihre Inhalte werden auf 
das Alter der Kinder und Jugendlichen abgestimmt. Bitte wetter-
feste Kleidung mitbringen!

*Preis:		  6,– € pro Person

Abendrundgang mit Fina

*Dauer: 	 1,5 Std., ab 19.30 Uhr

pro Person
6,–€*

pro Person
6,–€*
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pro Person
15,–€*

8,50€*

pro Person

8,50€*

pro Person

PROGRAMMBAUSTEINE IN DER KUNSTSCHULE

ab 4. Klasse
Was bedeutet eigentlich mein Vor- und Nachname? Was ist eine Ma-
juskel, wie entwickelt man eine Signatur, was sind Hausmarken oder 
Gaunerzinken? Nach historischen und modernen Vorbildern können 
die Schüler*innen hier ein Familienwappen, ein Namensschild, eine 
eigene Signatur, ein geheimes Zeichen oder ein Logo gestalten. 
Dabei entsteht eine farbige Einzelarbeit auf Drückblech.

*Dauer:	 ca. 2 Stunden
*Preis:	 8,50 € pro Person

Von alten Wappen

ab 4. Klasse

Hier geht die Klasse auf eine imaginäre Reise in die abenteuerliche 
Tiefe der Ozeane, dringt in die unendlichen Weiten des Weltalls vor 
oder erkundet den fast undurchdringlichen Dschungel. Dabei lassen 
sich die Schüler*innen von den dortigen Lebewesen verzaubern und 
staunen über die unvorstellbare Größe des Weltraums. Auf dieser Reise 
entstehen großformatige Acrylmalereien, in die weiteres Material 
eingearbeitet wird.

*Dauer:	 ca. 2 Stunden
*Preis:	 8,50 € pro Person

Fantasiereisen

Objekte aus Papier und Holz
ab 4. Klasse

Künstler*innen wie Cézanne, Malewitsch oder Picasso zeigen euch 
viele Gestaltungsmöglichkeiten mit Papier und Holz. Jede*r bringt 
überdies etwas von seiner/ihrer Persönlichkeit in die Arbeit ein. In 
der Kunstschule werden verschiedene Gestaltungstechniken mit 
Papier und Holz ausprobiert, wobei die Arbeiten der Künstler*innen 
als Anregung für eigene Kunstobjekte dienen.

*Dauer:	 ca. 2,5 Stunden
*Preis:	 15,– € pro Person
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Weitere Programme für Schulklassen findet ihr unter: www.kunstschule-koppelschleuse.de

Steinbearbeitung
ab 5. Klasse

Nach einer Einführung ins Thema bearbeiten die Schüler*innen 
einen Stein mit Raspel, Feilen und Schleifpapier. Dabei entstehen 
Schmeichelsteine, Schmuckanhänger oder einfache Tierformen. 
Im Vorfeld wird der Klasse gezeigt, wie man die Entwicklung von 
Staub bei der Arbeit vermeidet. Selbstverständlich werden auch 
Staubmasken getragen.

*Dauer: 	 ca. 2 Std.
*Preis: 		  8,50 € pro Person

Upcycling
4. - 6. Klasse

Upcycling bedeutet, alten Dingen neues Leben einzuhauchen. Dabei 
sind Vorstellungskraft sowie ein Gefühl für Farbe und Formen gefragt. 
Fast alles ist machbar, wenn man seiner Fantasie freien Lauf lässt. 
Etwas mit eigenen Händen zu erschaffen, ist ein tolles Gefühl. Material 
ist in Hülle und Fülle vorhanden – nun heißt es loslegen!

*Dauer: 	 ca. 2,5 Std.
*Preis: 		  9,50 € pro Person

Der Raubritter Schwarzenburg
3. - 6. Klasse

Wir verhelfen dem im Kampf zerzausten Ritter zu einer neuen, 
„modernen“ Rüstung aus Blech, Draht und allem, was glänzt. Dazu 
werden spannende Geschichten über die Burgmänner des Emslands 
erzählt. Im Rahmen dieses Workshops entsteht eine Gemeinschafts-
arbeit auf Holzplatte (ca. 160 x 70 cm).

*Dauer: 	 ca. 2,5 Std.
*Preis: 		  12,50 € pro Person

9,50€*

pro Person

12,50€*

pro Person

8,50€*

pro Person
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Höhlenmalerei
2. - 6. Klasse

In Höhlen haben Menschen Spuren hinterlassen. Unzählige Tiere 
wie Höhlenlöwen, Wisente, Nashörner, Mammuts und Rentiere sind 
auf riesigen Friesen an den Höhlenwänden zu sehen. In diesen 
uralten Bildwelten tauchen wir ein du gestaltest aus Karton, Papier, 
Kleister, Farbe und Sand einen „felsartigen“ Untergrund, auf den wir 
dann Spuren, Jagdszenen oder steinzeitliche Tiere malen.

*Dauer: 	 ca. 2 Std.
*Preis: 		  8,50 € pro Person

Unterwasserwelten
ab 4. Klasse

Im Programm „Unterwasserwelten“ tauchen die Teilnehmerin-
nen und Teilnehmer in die faszinierende Welt der Meere ein – mit 
Pinsel, Farbe und Fantasie. Inspiriert von Korallenriffen, Meeres-
bewohnern und geheimnisvollen Tiefseelandschaften entstehen 
farbenfrohe Bilder, Collagen und plastische Werke. Dabei lernen die 
Kinder spielerisch verschiedene künstlerische Techniken kennen 
und entwickeln ihre eigene Bildsprache. Unterwasserwelten verbin-
det Kunst und Natur auf kreative Weise – ein spannendes Erlebnis 
für alle, die gern malen, gestalten und träumen.

Die einzelnen Schülerarbeiten lassen sich auch als 
Gemeinschaftsarbeit präsentieren.

*Dauer: 	 ca. 2 Std.
*Preis: 		  8,50 € pro Person

Die vier Elemente
ab 4. Klasse

Woraus besteht unsere Welt? Eine uralte Menschenfrage! Die alten 
Griechen hielten das Feuer, das Wasser, die Erde und die Luft für die 
Bausteine unserer Welt. Heute ordnen wir etwa in der Astrologie 
die Sternzeichen diesen vier Elementen zu. Nach einer Einführung 
arbeiten die Schüler*innen in Gruppen jeweils zu einem Element.  
Im Team wird dann eine große Acrylcollage gestaltet. 

Ein Hinweis: Um die Teamfähigkeit und das Miteinander zu fördern,  
kann es sinnvoll sein, die Klasse bereits vor Beginn des Workshops 
in vier Gruppen einzuteilen. Die Zuteilung der einzelnen Elemente 
auf die Gruppen erfolgt vor Ort nach dem Zufallsprinzip durch den/
die Dozent*in.

*Dauer: 	 ca. 2 Std.
*Preis: 		  8,50 € pro Person

8,50€*

pro Person

8,50€*

pro Person

8,50€*

pro Person
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pro Person
7,–€*

pro Person
7,–€*

pro Person
3,50€*

PROGRAMMBAUSTEINE DES EMSLAND ARCHÄOLOGIE MUSEUMS

Ergänzend dazu bietet das Ausstellungszentrum für die Archäologie Erlebnis
werkstätten an – unter anderem zur Förderung der Sozialkompetenzen.

Das Emsland Archäologie Museum widmet sich auf der Basis von Aus-
grabungen der Ur- und Frühgeschichte des Emslands. Diese spannende 
Museumsführung ist wie eine lockere Unterrichtsstunde gestaltet – 
wahlweise zu den Themen Steinzeit, Archäologie oder „Sternstunden 
emsländischer Archäologie“. Die Führung ist informativ und humorvoll 
zugleich – und es gibt immer etwas zu bestaunen oder anzufassen!

Museumsführung einmal anders 
ab 3. Klasse

*Dauer:  ca. 45 Min.
*Preis:  3,00 € pro Person 

Pfeil und Bogen 
ab 3. Klasse 

Der perfekte Umgang mit Pfeil und Bogen war in der Steinzeit über-
lebenswichtig! Dass es gar nicht so leicht ist, mit einem einfachen 
Holzbogen ein Ziel zu treffen, erleben die Schüler*innen beim 
Bogenschießen hautnah.
Nur bei trockenem Wetter möglich!

*Dauer: 	ca. 1,5 Std. inkl. Führung
*Preise: 7,– € pro Person

*Dauer: 	ca. 1,5 Std. inkl. Führung
*Preise: 7,– € pro Person

Töpfern und Restaurieren
ab 3. Klasse 

Geschirr ohne Töpferscheibe herstellen? Hier könnt ihr es auspro
bieren! Gemeinsam werden Becher, Schalen und Teller aus Ton 
gefertigt – nur mit den Händen und ganz ohne Töpferscheibe. Die 
steinzeitlichen Vorbilder dafür finden sich im Museum. Und natürlich 
darf man das selbst getöpferte Geschirr mit nach Hause nehmen.
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pro Person
7,–€*

pro Person
8,–€*

pro Person
7,–€*

Schmuckwerkstatt
ab 5. Klasse

Schon die ersten Menschen hatten das Bedürfnis, sich zu schmü-
cken. Hier werden aus Naturmaterialien wie Bast, Brennnesselgarn, 
Eicheln, Haselnüssen, Holunder und Tonperlen Ketten hergestellt. 
Dabei arbeiten die Schüler*innen aus Silberdraht die typisch bron-
zezeitlichen Spiralen nach und ziehen sie mit Ton- und Holzperlen 
auf eine aus Bast geflochtene Kette auf. 
*Dauer: 	ca. 1,5 Std. inkl. Führung
*Preise: 7,– € pro Person

Schatzsuche – eine verrückte 
Reise durch die Geschichte

ab 3. Klasse

Ein Hauch von Abenteuer liegt in der Luft!  Zusammen im und am Mu-
seum Rätsel lösen, im Museumsgarten Spuren finden, Hinweisen nach-
gehen und Aufgaben bestehen, bis man schließlich den Schatz findet, 
kurzum: eine spannende Geschichtsstunde der etwas anderen Art.
Nur bei trockenem Wetter möglich!

*Dauer:  ca. 1,5 Std. inkl. Führung
*Preise: 7,– € pro Person 

Steinzeitmahlzeit
ab 3. Klasse

Wie sieht ein Steinzeit-Menü aus? Was kam auf den Tisch? Und 
welche Kräuter und Gewürze kannte man? Nachdem diese Fragen 
geklärt wurden, geht es auf einen kleinen Kräuterspaziergang. An-
schließend wird gemeinsam ein leckeres Menü gekocht – natürlich 
im Freien und auf einem selbst entfachten Feuer!
*Dauer:  ca. 1 Std. inkl. Führung
*Preise: 7,– € pro Person
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pro Person
4,–€*

pro Person
4,–€*

Abenteuerführung mit Schatzsuche
1. - 5. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Zunächst wird bei einer lebendig und altersgemäß gestalteten Füh-
rung das Museum erkundet. Dann heißt es für die Schüler*innen: 
„Hebt“ die im Museum verborgenen Schätze! Im ganzen Haus ver-
bergen sich nämlich wertvolle Dinge, die darauf warten, gefunden 
und in einer Schatzkiste gesammelt zu werden. 

*Dauer:  ca. 1,5 Std.
*Preis:  3,– € pro Person 

PROGRAMMBAUSTEINE DES STADTMUSEUMS MEPPEN

Erlebnisführung im Stadtmuseum
1. - 9. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Erleben, mitmachen und ausprobieren an vielen spannenden Stati-
onen im Museum: Auf dieser Führung wird die Geschichte Meppens 
auf spielerische Art vermittelt. Dabei können unterschiedliche 
Themen genauer unter die Lupe genommen werden: die Welt des 
Mittelalters, der Streit um den Glauben, die Reformation, die 
Industrialisierung und soziale Fragen, Migration oder auch die Welt 
von heute.

*Dauer: ca. 1 Stunde
*Preis: 3,– € pro Person 



14

pro Person
4,–€*

pro Person
5,–€*

pro Person
6,–€*

pro Person
7,–€* Reise ins Mittelalter

1. - 13. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Meppen wurde schon früh erwähnt und erhielt 1360 die Stadtrechte. 
Mit Schrift und Bildung entwickelte sich die Stadt zum mittelalterlichen 
Zentrum. Die Klasse geht auf Spurensuche, treibt Handel, gestaltet 
Urkunden, Waffen oder Schmuck und lernt schreiben wie die Mönche.

*Dauer: 	ca. 1,5 Std.
*Preis: 	 7,– € pro Person

Taschenlampenführung
1. - 4. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Bei der Taschenlampenführung erlebt die Klasse das Museum bei 
Nacht. Im Dunkeln und nur im Schein der Taschenlampen wirken die 
Exponate gleich ganz anders – ein bisschen gruselig, aber genau 
das macht den Reiz dieser besonderen Führung aus. Ein spannendes 
Erlebnis mit vielen Aha-Momenten. Start ist um 19:30 Uhr.

*Dauer: ca. 70 Minuten
*Preis: 3,– € pro Person 

Museumslabor
1. - 13. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Mit unserem interaktiven Festungspuzzle wird die Entwicklung der 
Stadt Meppen spielerisch erfasst. In unserem „Meppen, was…?“ – 
Quizwagen treten zwei Teams stilecht mit Buzzern gegeneinander an 
und lösen Multiple Choice-Fragen. 

*Dauer:	 ca. 1 - 1,5 Std.
*Preis:	 5,– € pro Person

„Von Spylern… und Tribkugeln“ 
– Spielen wie im Mittelalter

1. - 9. Klasse

Gruppen bis maximal 25 Personen bzw. Schulklassenstärke

Nicht immer hatten Kinder so viel Spielzeug wie heute und auch 
die Zeit, die zum Spielen blieb, war knapp. Wir probieren Spiele aus 
vergangenen Zeiten aus und bauen unsere eigenen Spielzeuge nach. 
Dabei sind handwerkliches Geschick und Feinmotorik notwendig.

*Dauer:	 ca. 1 - 1,5 Std.
*Preis:	 6,– € pro Person
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Alle Informationen zu unseren Programmbausteinen findet ihr online unter:  
www.meppen.jugendherberge.de

PROGRAMMBAUSTEINE IN DER JUGENDHERBERGE

Auf Entdeckertour per Paddel oder Pedale
Mit dem Kanu den Fluss Hase erkunden. Oder mit dem Drahtesel auf 
zum Sightseeing in der emsländischen Landschaft. Routentipps und 
Kartenmaterial sind in der Jugendherberge erhältlich.

Fahrrad
ab 5. Klasse

*Dauer: 	 ganztägig
*Preis: 		  12,– € pro Person inkl. Anlieferung

Kanu (Strecke 1 von Bokeloh nach Meppen)
ab 5. Klasse – für Anfänger

*Dauer: 	 2 - 3 Stunden
*Preis: 		  32,– € pro Person inkl. Transfer

Kanu (Strecke 2 von Lehrte nach Meppen)
ab 9. Klasse – für erfahrene Kanuten

*Dauer: 	 3 - 5 Stunden
*Preis: 		  32,– € pro Person inkl. Transfer

pro Person
12,–€*

pro Person
32,–€*

Jeweils
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pro Person
2,50€*

pro Person
11,–€*

pro Person
11,–€*

Stockbrot
Am Abend eines aufregenden Tages alles noch einmal Revue 
passieren lassen. In gemütlicher Runde am Lagerfeuer dem 
Knacken des Holzes lauschen, quatschen, singen und lachen. 
Zwischendurch ein kleiner Snack – und das alles in einmaliger 
Atmosphäre unter dem Sternenhimmel! Ein echtes Gemeinschafts-
Highlight, das alle Schüler*innen begeistert.

*Dauer: 	 bis das Holz zur Neige geht
*Preis: 		  2,50 € pro Person inkl. Feuerschale, Holz, Stockbrotteig

Seife gießen
3. - 9. Klasse

Wir alle benutzen sie jeden Tag und jetzt haben wir die Gelegenheit 
mehr über sie zu erfahren und sie selber herzustellen: SEIFE! 

Aus einer Basismasse, verschiedenen Duftkonzentraten und 
weiteren Zutaten, die jede*r ganz nach dem eigenen Geschmack 
kombinieren kann, entstehen kleine Kunstwerke in verschiedenen 
Formen und Farben. Darüber hinaus erfahrt ihr viel Spannendes 
über die Herstellung und die Geschichte von Seife.

*Dauer: 	ca. 2 Std.
*Preis: 	 11,– € pro Person

Filzen
3. - 8. Klasse

Das ist echtes Kunsthandwerk! Ihr erfahrt einiges über dieses 
jahrhundertealte Handwerk und könnt euch ausprobieren. Filzen 
ist kreativ und macht Spaß. Ihr habt die Möglichkeit eine wollige 
Hülle, in den Farben die euch gefallen, für einen Stift zu filzen oder 
eine bunte Wunderkugel als Glücksbringer.

*Dauer: 	ca. 2 Std.
*Preis: 	 11,– € pro Person
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Den optimalen Reiseschutz und alle anderen Vorteile der Mitgliedschaft 
findet ihr unter: www.jugendherberge.de/vorteile

Die DJH-Mitgliedskarte ist jetzt 
noch mehr wert. Sie ist nicht nur 
der Schlüssel zur Übernachtung 
in 4.000 Jugendherbergen welt-
weit – sie bietet darüber hinaus 
noch zahlreiche Vergünstigun-
gen und Rabatte bei unseren 
Vorteilspartnern.

Es macht sich also bezahlt  
Mitglied im DJH zu sein.

MIT SICHERHEIT EIN VOLLER ERFOLG
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Theaterspiele und Übungen
Unterschiedliche Theaterspiele und Übungen, bei denen die ganze 
Klasse mitmacht. Hierbei können Improspiele, Kennenlernspie-
le, Präsenzübungen, Schaulspielübungen, kreatives Schreiben 
oder  Spiele und Übungen zur Spielästhetik gemacht werden. 
Je nach Dozent*in und Altersgruppe der Anfrage kann das ganz 
unterschiedlich aussehen. Im Vordergrund steht hier der Spaß am 
gemeinsamen Spiel.

*Dauer: 	 2 Stunden
*Preis: 	 12,50 € pro Person

THEATER

12,50€*

pro Person
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pro Person
27,50€*

pro Person
30,–€*

Schloss Clemenswerth
Wer war eigentlich dieser Clemens August, was machte er am Schloss 
und gibt es wirklich einen Schlossgeist? Im Rahmen verschiedener 
auf die Lehrpläne abgestimmter Programme erfahren Schüler*innen 
der Klassen 1 bis 13 spielerisch und interaktiv viel über das Leben vor 
über dreihundert Jahren.

*Preis: 	 27,50 € pro Person inkl. Bustransfer

Van-Gogh-Haus
Das Van-Gogh-Haus im niederländischen Grenzort Veenord ist das 
einzige für Besucher*innen geöffnete Haus, in dem Vincent van 
Gogh lebte und arbeitete. Hier lernt man viel über das in der Provinz 
Drenthe entstandene Werk des Künstlers.

*Preis: 	 auf Anfrage

Gedenkstätte Esterwegen
Die Gedenkstätte Esterwegen ist ein europäischer Gedenkort, der an 
die Emslandlager der nationalsozialistischen Diktatur und ihre Opfer 
erinnert. Sie setzt ein Zeichen gegen Terror, Gewalt, Diktatur und 
Rassismus und mahnt ein Engagement für Menschenrechte, Rechts-
staatlichkeit und Demokratie an.

*Preis: 	 30,– € pro Person inkl. Bustransfer

Kino
Topaktuelle Kassenschlager, Klassiker oder Filme, die man einfach 
gesehen haben muss. Im Kino Meppen gibt es all das! Eine Vorstel-
lung nur für euch oder eine spontane Schlechtwetteralternative. Das 
Kino Meppen macht alles möglich - sucht euch einfach etwas aus. 

*Preis: 	 9,50 € pro Person, Abendvorstellung und Wochenende: 
10,50 € pro Person, wenn gewünscht 3D-Brille für 1,– €

pro Person
ab 9,50€*

FREIZEITTIPPS IN UND UM MEPPEN

auf Anfrage
Preis*
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pro Person
40,–€*

pro Person
38,–€*

Wildlands – Zoo Emmen
Ein Ausflug in den preisgekrönten Tierpark Wildlands ist eine 
Entdeckungsreise – und eine Weltreise zugleich: Hier bereist ihr den 
Dschungel, die Savanne und das Polargebiet. Der niederländische 
Zoo in Emmen lädt zu einer interkontinentalen Begegnung mit 
exotischen Tieren und Pflanzen ein.

*Preis: 	 ab 40,– € pro Person inkl. Bustransfer

Emsländische Freilichtbühne Meppen
Mit viel Herzblut und Engagement führt die Freilichtbühne Meppen 
im Sommer Kinderstücke und Musiktheater für Erwachsene auf. Unter 
dem Motto „Freilichtbühne Meppen – das Beste am Sommer“ verbrin-
gen die Besucher*innen unterhaltsame Stunden in einer schönen 
Atmosphäre unter freiem Himmel.

*Preis: 	 auf Anfrage

Emsbad Meppen
Schwimmen, plantschen, entspannen, erholen: Im Meppener Emsbad 
ist alles möglich. Und das sowohl drinnen als auch draußen! Hier 
warten eine Wasserrutsche und weitere Wasserattraktionen auf die 
Besucher*innen.

*Preis: 	 ab 1,50 € pro Person

Besichtigung der Meyer Werft mit Führung
Kreuzfahrtschiffe zum Anfassen, Schiffbau der Superlative und ein 
einmaliger Blick in die Baudockhallen auf die Schiffe von AIDA, 
Norwegian Cruise Line und Co.: Im Besucherzentrum der Meyer Werft 
erwartet Schulklassen ein beeindruckendes Erlebnis!

*Preis: 	 Expertentour 38,– pro Person inkl. Bustransfer

pro Person
28,–€* Emsland Moormuseum

Dass das Ökosystem Moor sehr lebendig ist, erlebt ihr hier hautnah! 
Nach einer 15 Kilometer langen Radtour erreicht die Klasse das Emsland 
Moormuseum. Hier erfährt sie, wie man damals im Moor lebte und 
arbeitete. Bei der Fahrt mit der Feldbahn wird die ganze Weite des Moores 
erkennbar. Auf dem 2.500 qm großen Gelände gibt es darüber hinaus 
den Arche-Hof, die Streuobstwiese, das Hochmoor und vieles mehr zu 
entdecken. Mit einem Lunchpaket im Gepäck radelt die Klasse dann 
voller neuer Eindrücke an der Ems entlang zurück.

*Preis: 	 28,– € pro Person inkl. 2 Std. Programm, Feldbahnfahrt 
und Transfer

pro Person
ab1,50€*

auf Anfrage
Preis*
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PREISE 2026

ANREISE

Preise 
pro Übernachtung in Euro Ü/F HP VP

Kinder 3-5 Jahre 32,30 € 35,30 € 37,30 €

Junioren 6-26 Jahre 42,30 € 45,30 € 47,30 €

über 27 Jahre 47,80 € 51,30 € 53,80 €

Alle Preise pro Person und Übernachtung inkl. Bettwäsche

Wir bieten Freiplätze! In der Kulturjugendherberge Meppen 
erhalten Schulklassen je 11 Personen ab 4 Ü/VP einen Freiplatz. Pro 
Klasse gibt es nicht mehr als zwei Freiplätze. Der Freiplatz enthält 
kostenlose Unterkunft und Verpflegung.

Gruppen und Schulklassen: Bei Gruppen der Aus- und Fortbildung 
zahlen Gruppenleiter*innen und Teilnehmende den Gruppenpreis. 
Bei Gruppen, die keine Aus- und Fortbildung durchführen, zahlen 
Gäste bis 26 Jahre den Gruppenpreis, Gäste ab 27 Jahre zahlen den 
regulären Einzelpreis. Nach Möglichkeit stellen wir jeder Gruppe 
einen Gruppenraum zur Verfügung. Für jeden weiteren Gruppenraum 
kann ein Kostenbeitrag erhoben werden.

Kindergärten und Vorschulen: Kindergärten und Vorschulgruppen 
bezahlen den Preis für Kinder von 3-5 Jahren. 
Für Begleitpersonen gelten die Juniorpreise.

Familien: Familienmitgliedschaft erforderlich. Familien mit mindes-
tens einem minderjährigen Kind zahlen bei Familienaufenthalten 
den Juniorpreis. Kinder bis 2 Jahre sind kostenfrei.

Tagungen und Seminare: Die Konditionen für Tagungs- und 
Seminarangebote senden wir euch gerne zu oder beraten euch dazu 
am Telefon.

Einbettbelegung: Aufpreis von 10,00 Euro pro ÜN

2-Bettbelegung: Aufpreis von 2,50 Euro pro Person  
und ÜN (nur bei Gruppen)

Bettwäsche: Die Preise verstehen sich inklusive Bettwäsche.

Öffnungszeiten: Check-Out 10.00 Uhr, Check-In ab 16.30 Uhr bis 
18.30 Uhr.

Allgemeine Geschäftsbedingungen: Für den Aufenthalt gelten 
die Allgemeinen Geschäftsbedingungen und die Hausordnung des 
Deutschen Jugendherbergwerkes.

Mitgliedschaft: Die Mitgliedschaft im Deutschen Jugendherbergs-
werk oder in einem ausländischen Jugendherbergsverband ist 
Voraussetzung für die Aufnahme in Jugendherbergen. Bitte legt  
die Mitglieds-/Gruppenkarte bei der Ankunft vor.

Preise im Vierbettzimmer mit einer Belegung von mindestens 3 Personen. Handtuchset (Dusch- und Handtuch 3,50 €)

WAS IHR AUSSERDEM WISSEN SOLLTET

Mit dem Bus / PKW 
B70, Ausfahrt Zentrum/Bawinkel/Helte oder über die A31 bis Ausfahrt Meppen, von dort Richtung Meppen. 
In der Innenstadt der Ausschilderung folgen. Genauer Anfahrtsplan unter: www.meppen.jugendherberge.de

Anreise per Bahn  
Bis Bahnhof Meppen, von dort zwanzig Minuten Fußweg oder Bustransfer auf Anfrage bis zur Jugendherberge.
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Besuch uns bei facebook:
/JugendherbergeMeppen

Weitere Infos und Buchungsanfragen unter:  
www.meppen.jugendherberge.de

ÖFFNUNGSZEITEN
Die Rezeption ist vormittags von 8:00 bis 10:00 Uhr und nachmittags von 14:30 bis 16:30 besetzt.  
Für den Notfall ist eine Rufbereitschaft eingerichtet. Das Haus ist ganzjährig geöffnet.

AUSSTATTUNG
» Bettwäsche ist im Preis enthalten, Handtücher können gegen eine Gebühr geliehen werden.

» Die Rechnung kann bar, mit EC- oder Kreditkarte bezahlt werden. Gruppen können den Rechnungsbetrag  
überweisen.

» Gruppen können anstelle des Abendessens gegen Aufpreis ein Grillen buchen. Dieses Grillen führt die Gruppe 
selbst durch.

» Die Küche berücksichtigt Sonderkostwünsche nach Absprache gern. Bitte meldet eure Wünsche mindestens eine 
Woche im Voraus an.

» Es gibt in der Kulturjugendherberge kostenfreies WLAN.

» Wir empfehlen Kleingeld für die Automaten mitzubringen.

» Postkarten und Briefe können an der Rezeption abgegeben werden, auch Briefmarken sind hier erhältlich.

» Die Rezeption ist vormittags von 8 bis 10 Uhr und nachmittags von 14.30 bis 16.30 Uhr besetzt. Für den Notfall ist 
eine Rufbereitschaft eingerichtet.

» An der Rezeption gibt es einen Erste-Hilfe-Kasten, der jederzeit zugänglich ist.

» Getränke dürfen nicht mitgebracht werden. Personen ab 18 Jahre können mit Zustimmung der Betreuer*innen an 
der Rezeption Bier und Wein kaufen. Für Gruppen ist auch ein Kauf auf Kommission möglich. Alkoholfreie Getränke 
sind darüber hinaus jederzeit am Automaten erhältlich.

» Süßigkeiten und Chips gibt es am Automaten in der Cafeteria.

» In der Cafeteria gibt es ein kostenpflichtiges Billard.

» Kostenfrei stehen in der Kulturjugendherberge eine Tischtennisplatte und ein Kicker zur Verfügung.  
Auch halten wir viele Gesellschaftsspiele für unsere Gäste bereit.

» Auf dem Außengelände befinden sich ein Fußballfeld, ein Beachvolleyballfeld und ein Basketballkorb. Volleybälle, 
Fußbälle und Tischtennisschläger sowie Tischtennisbälle können an der Rezeption ausgeliehen werden.
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Wir sind für euch da!

Unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen werden euch vor 
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